Equipo de Futbol Robotico de
Facultad se destaca en Mundial de
Futbol Robotico Robocup 2004

El equipo, Iintegrado por
estudiantes de ingenieria eléctrica
y un academico de la facultad
recibe uno de los premios mas
importantes de RoboCup, el
“Engineering Challenge Award”,
ademas de obtener el 8° puesto
en las competencias de nuevos
desafios,

a octava version del mundial de
futbol robotico Rulmt'up e
realizo en la ciudad de Lisboa,
Portugal, entre los dias 27 de junio v 3
de julio pasados, reuniendo a los equipos
que clasificaron después de las elimina

torias realizadas durante el primer tri

mestre de este ano. El equipo UChil

de nuestra Facultad, integrado por el aca
demico de Ingenieria Electrica Javier Ruiz
del Solar vy los estudiantes Juan Cristobal
Zagal, Paul Vallejos v Raul Lastra, parti
cipo en la categoria “Cuadrupedos” (Four
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En esta categoria se definen dos compe-

tencias, la primera corresponde a parti-
dos de tautbol entre l'(llli])“\ de robots, y la
segunda corresponde a los “('I'I.’l”l'ﬂgl‘\",
prucbas en que los robots deben jugar Hat-
bol en condiciones adversas — por ejem

plo iluminacion variable, ) cambios en el
entorno de juego que dificulten la orien-
tacion de los robots en la cancha de juego.
En la competencia de fatbol el equipo
LIChile-1 obtuvo el lug;lr 19 entre los 24
cquipos clasificados, mientras que en la
competencia de “ |'1.'|||t‘11g¢~s" obtuvo el
octavo lugar entre los 24 equipos clasifi-
cados, lo que constituye todo un urgu]ln
considerando lo dificil de las pruebas y
que se competia con paises que llevan

muchos anos desarrollando robots como
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Japon, Alemania, Estados Unidos, Suecia
y Australia.

Pero sin duda merece una especial men-
cion la obtencion del “Engineering
Challenge Award”, premio otorgado al
aporte tecnologico mas relevante a ni-
vel de toda la Rnhu('up (no solo en la
liga de cuadrupedos). El aporte realiza-
do por el equipo UChile-1 consiste en
el simulador dinamico realista
UCHILSIM, un software que permitira
a in\'vstiga(l(m-s en todo el mundo par-
ticipar del gran desafio de RoboCup. El

sistema permite programar robots y lue-

- go (|('ja|‘]n5 desenvolverse (jugar 0

aprender por ejemplo) en un ambiente
virtual muy realista, tal como lo harian

en la realidad,

UCHILSIM ha despertado el interes de
los dirigentes de las ligas de simulacion
y rescate en RoboCup, quienes desean
reemplazar sus actuales simuladores por
el desarrollado en nuestra Universidad.
Actualmente el equipo recibe frecuen

temente consultas desde Japon y Alema-
nia respecto a potenciales aplicaciones
de UCHILSIM. Incluso el equipo ha sido
invitado a exponer a algunos laborato-
rios en Japon.

UCHILSIM ha sido desarrollado como
parte de la tesis de doctorado del estu-
diante Juan Cristobal Zagal, con las co-
laboracion de estudiantes de ingenieria
eléctrica y computacion de nuestra Fa-

cultad.



