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Infotecnologfas al
servicio del proceso

nsenanza-aprendizaje
I 1./

en Ingenlerla

El proy cto aprobado en el

concurso MECE UP 1I1 del

Mini terio de Educacion e orienta

a la modernizacion del proceso d

ensefianza-aprend izaje de la

ing nieria, para formar profesionales
capace d d senvolver e en un

mundo recientemente globalizado
y en el ual la tecnologia de la

informacion y de comunicacion
r

estan con tantement pr ent .

El Profe or Antonio Holgado,
Dire tor Alterno del proyecto
manife to qu 'te tiene como

objetivo integrar el uso de

infot cnologia al pro 0

ensefianza-aprendizaje en la E uela

de Ing ni ria y Ciencia d manera

tal que permitan al tudiant t n r

una participacion activa n el u 0 de

metodo y herramientas de apoyo al

modelamicnto, analisi , imulacion,
vi ualizacion y Disefio. "Ello hara

posiblc r cal izar una en efianz.a

innovadora al hacer po ible 1 u 0 n

el aula y laboratorio de 10 ultimo

Este proyecto
constituye la tercera

etapa presupuestada
en el plan estrategico

puesto en practica
por la Facultad en los

(litimos alios,
tendientes al

fortalecimiento
academico en los

pianos docentes y de

investigacion.

metodo y h rramienta utilizado

en la en efianza teorica y practica de

la ciencia y la ingenierIa d man ra

int ractiva, grafi a y dinamica".

EI proyecto on i t en la

r modelacion de di z ala de cia

tre laboratorio y do oficina

con tan do n u habilitacion on

todo 10 elemento de hardwar ,

oftware y rede .

la con titucion

profe ionale

infote nologia

derna ont mpla
d un grupo d

de apo)'o n

y metodologia

educativa, que les brinde la avuda
neee aria y promueva el rnejor u 0

de to recur 0 para lograr 10

objetivo del proyecto.

Clases dinamicas e

interactivas
A eguro el Profe or Holgado, que

el de arrol1o d 1 proyecto permitira
aumentar ignificati\'amente las po i

bilidade que tendran 10 profe ore

de haeer la clase )' entregar u ma

terial. La cia e podran er realiza
da utilizando variado equipo , de -

de la pizarra electronicas hasta las
de tiza, de de la transparencia e tati
ca hasta la imulacion en linea, la re-

olucion irnbolica d ecuacione v la
,

g n racion automatica de olucione
a partir de 10 di efio .

"Lo prof, or podran hac r uso

d variado I m nto de aporo de de
material preparado con anticipacion
va ean erafico ,,-ideo alida de
) 6-

oftwar computacional 0 hacer el
d arrol1o n linea utilizando pizarras
lectronica. qu omportan como

pantalla - d ornputador del tipo
"

33
_ .. Ilf_dl__ ,

UHMRSIOAD DE CHili



touch screen". Todo est« material

podra er ac edido directamente
desde un en idor local-e aimacenar
en ello de arrollado en clasc- de tal
manera gue 10 e tudiantes podran
estar sigill ndo la cla e con el mi mo

material gue el profe or dej'
di ponible ante .

EI profe or podra privilegiar la
interaccion con 10 e tudiant y la

jemplificacion para un mejor apro
vechamiento de e!los, en vez de de
dicar e a e cribir 0 leer 1 material

que 10 e tudiante pudi ron estudiar
ante recuperandolo desde 10 repo
sitorio (sitio 'web, CD's).

Beneficios en el
ambito academico y

estudiantil
Al referirse a este punto, el

Profesor Holgado manifesto que en

el ambito acadernico, los profesores
co n tar an con la asistencia de

especialistas en e.ducacion que
colaboraran en la introduccion de las

tecnologias de apoyo para hacer su

docencia mucho mas atractiva y
provechosa para los estudiantes.
"Para estes, adernas de poder hacer

que la ensefianza sea mucho mas
entretenida y motivadora al tener la

posibilidad de aplicar en la sala, en

los laboratorios y en la casa las
herramientas computacionales
asociadas a la enseiianza de la

ingenieria, tendran como beneficio
la disminucion de las repeticiones de
materias ya que en los casos que esto

se requiera, seran referidos a sitios

web en los que podran repasar las
materias que son prerrequisito del
curso.

Esto ira en directo beneficio de

los estudiantes, ya que perrnitira
acortar las cadenas de cursos, que se

han identificado como materias
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relacionadas y que habra que
continuar analizando, mediant la

eliminaci6n de la rep ticion 0 repa 0

de materias. EI mejoramiento del

proceso ensefianza-aprendizaje qu
significan� el u 0 de estas sal a y
laboratorios, redundara en que la

permanencia real promedio de los
estudiantes para obtener su titulo
d bi »

e lera acortarse .

Operatibilidad
El proyecto comenzo en marzo

recien pasado. Durante este semestre

se desarrollara la infraestructura que
consiste en la remodelaci6n y
habilitaci6n del equipamiento de
hardware y software de diez salas de

dases, tres laboratorios especializados
y dos oficinas. En el semestre de
Primavera cornenzaran las dases en

esas salas con el apoyo a los profesores
de profesionales especialmente
contratados para ello.

Cambio de
modalidad: un

desafio
Piensa el Profesor Antonio

Holgado, que este proyecto
representa un desafio impor tante

para los profesores de la Facultad ya

qu no s ra facil, a pesar del apoyo
qu t n dr an de parte de los

prof sionales en tecnologlas de la

informacion y comunicaciones as!

como en metodologia educativa, el

carnbiar la forma de hacer clases, en

motivar la par ticipacion de los
estudiantes dentro y fuera del aula,
en la preparaei6n de contenidos
adecuados a un ambiente distribuido
e interactivo de los cursos y en la

integraci6n y coordinacion en las

cadenas de cursos para lograr
efectividad en el apre ndizaje y
eficiencia en la ensefianza , que
permitan lograr mejores resultados
en menos tiempo y con menos

tiernpo perdido en repetieiones 0

repasos infructuosos.

Cuerpo academico
El cuerpo academico que

par ticipa directamente en este

proyecto son los profesores Patricio

Poblete, Director del proyecto,
Nelson Baloian, Carlos Espinoza,
Leandro Herrera, Antonio Holgado,
Roberto M ufioz , y el especialista en

tecnologlas multimedia y
comunicaeiones, Eduardo Valdivia.


