
Proyectos

Laboratorio de
Mecanica

Computacio ai,
parte del Proyecto
Global en la Facultad
EI Laboratono de Mecanica Computacional, que es parte del Proyecto

MECESUP III, denominado NeoAula, que se caracteriza por introducir la

tecnoloqia y utilizarla en la funci6n docente y en el proceso de aprendizaje de

los alumnos, fue inaugurado por las autoridades de Facultad y del

Departamento de Ingenierfa Mecanica.

• Profesores Antonio Holgado, Patricio Poblete y Rodngo Pascual

..

E
1 Laboratorio que e ncuentra n

operacion d d 1 prim r m -

tr d e te aiio en el Departamen
to d ingenieria Me anica, cuenta on 12

csta ione de trabajo, multimedia, red

inalambri a )' medic audiovisual s )' con

program� para Fluidodinami a, (Flu), n,)
para o lido (i-dea oldEdg). u

implementa ion tuvo un co. to de

50.000.000.
El Oil' ctor del Proyecto eoAula, profe-
or Patricio Poblct , manifc to qu est

caracteriza por ser un proyecto qu bu ca

tomar la tecnologia e incorporarla en la fun

cion do ente, de una manera que permita
bu car la formula de er utilizada para me

jorar los proceso de aprendizaje.
"EI enfoque que el proyecto ha tornado ha

ido de buscar, utilizar la tecnologia como

una palanca para generar un carnbio en la

manera como en efiamo y en la manera
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como 10 alumno aprenden.
En particular estamos haci ndo una revi-

ion de una diversidad de catedras y bus

cando e identificando 10 que liamamo "Red

de Curso ", que permitan establec r una

mejor con xion entre 10 cur 0 y us re

quisitos, de forma que cxista una

sincronizacion ad cuada para que los pro
fesore epan el grado de conocimiento con

que llegan sus alumno y puedan garantizar
que ea asi. Posteriormente, y en caso que
existan problemas, los mi mos e tudiante

pueden acceder a todos los materiale que

hay en la red para poder nivelar cualquier
laguna en 10 conocimientos y de esa ma

n ra evitar duplicacione y perdida de

tiernpo en la celt dras".

Actualmente existe otro laboratorio ubica

do en I 2° piso de laTorr C ntral y pron
to, sera implementado otro n I

Departamento de mgenieria Industrial.
•

"

on todos laboratorios que buscan que los

alumnos e vuelvan mas activos dentro de

u proce 0 de aprendizaje, ya que pienso,
nadie realmente aprende escuchando a al

guien que Ie cuenta como on las co as, sino

010 e aprende cuando e e capa7 de ha

cer las co as por i mismo".

Esto laboratorios, implernentados dentro
de MECE UP rII, es un proyecto global en

la Facultad, de modo que todo los e tu

diante indi tintamente de la especialidad,
pueden utilizarlo y sacar provecho de di

chas instalacione .

Por u parte, el profesor Rodrigo Pascual,
Jefe del Laboratorio d Mecanica

Computacional, explico detalladamente la

parte operacional de 10 software e in to a

los jef Docente a utilizar estas herramien

ta y fomentar u uso en 10 di tinto cur

sos de las carreras, 10 que sin duda -dijo
mejorara sustancialmentc el proceso de

Proyectos

aprendizaje de 10 alumnos.

Po teriormentc, el Decano Francisco

Brieva, gestor inicial de la idea del Labora

torio, manife. to sus agradecimientos a 10

academicos Patricio Poblete vAntonio Hoi
,

gado, re ponsables del Provecto . 'eoAula,
por haber accedido a contcmplar dentro d,

dicho proyecto, este laboratorio que favo

rece normemcnte cl aprendiza de 10

e tudiantes.

imilares palabras de agrade<.:inu n In

rio para los profe ores Rodrigo Pas llJ.

Roberto Cor valan , Alvaro Valcn \

Rodrigo Palma, sefialando que el Dt rart
mento de Ingenieria Mecanica ha I gr
una cohe ion mu) sigIllHcati\a entre u

cuerpo acadernico, generando muy buer a

idea y proyectos.
Finalmente los asistente pudieron pre� n

ciar demo tracion realizadas por los alum

no de Ingenieria Mecinica.
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