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relieve la importancia de que los diseñadores 
de estas plataformas consideren el ecosistema 
del usuario con todos los dispositivos que utiliza 
como un todo, y de esta manera lograr una la 
mejora en la experiencia de uso.

A la charla de Manuel Pérez-Quiñones sucedieron 
otras a lo largo de la mañana en las que los temas 
estuvieron relacionados con la búsqueda de 
información y la minería de datos. La tarde estuvo 
dedicada al tutorial que impartió Ricardo Baeza-
Yates, Vicepresidente de Yahoo! Research, con el 
título "Introducción a la Minería de Web" y que 
finalizó la tarde del día siguiente. En total fueron 
3 horas de clase con uno de los mayores expertos 
en minería, un tiempo que se hizo corto para 
todo lo que se puede aprender sobre este tema. 
El profesor Baeza-Yates dejó clara la necesidad 
de aplicar técnicas de minería en los distintos 
tipos de datos de la Web: aquellos que proceden 
de los contenidos (textuales y multimedia), los 
relativos a la estructura de hiperenlaces y en los 
que se generan con el uso que se hace de la Web 
(las consultas en los buscadores y la navegación 
de los usuarios, entre otros). Todos estos datos 
proporcionan una fuente de información muy 
potente porque nos permiten conocer cómo es 
la Web y cómo se utiliza, y esta información 
puede y debe utilizarse para mejorar la Web y 
hacerla más útil a las personas. La charla estuvo 
apoyada por muchos gráficos con distintas 
técnicas de visualización que sólo en sí mismos 
ya resultan interesantes, además de aclarativos 
para entender la estructura de la Web. El tutorial 
centró buena parte de su atención en la Web 
2.0 y en cómo utilizar la información que los 
usuarios generan para mejorar el diseño de los 
sitios Web e incluso para predecir la intención 
de los usuarios en sus consultas y así mejorar 
los resultados de los buscadores.

En la siguiente jornada asistimos a una buena 
cantidad de charlas sobre temáticas variadas; 
la mañana comenzó con varias conferencias 
sobre TIC para el desarrollo, continuó con 
el tema de la Web semántica y finalizó con 
ponencias sobre ingeniería Web y comunidades. 
Esa tarde tuvimos como ponente invitado a 
Fabrizio Silvestre, investigador del ISTI en el 
CNR de Pisa, Italia, que dio una charla sobre 
cómo el análisis de las búsquedas realizadas 
en el pasado nos ayudan adoptar mejoras para 
el futuro usando técnicas de minería de datos. 

Para demostrarlo nos presentó varios ejemplos 
de resultados que han obtenido en los últimos 
años con el uso de técnicas de caching, es decir, 
almacenar en memoria rápida resultados que 
se usarán frecuentemente. La tarde finalizó 
con la segunda parte del tutorial de Ricardo 
Baeza-Yates.

El último día, la conferencia invitada estuvo 
a cargo de Mariano Consens, profesor en 
la Universidad de Toronto y especialista en 
gestión de datos. Su charla fue más hacia la 
Web Semántica, pues trató sobre la gestión 
de datos que están vinculados en la Web 
refiriéndose a cómo distintos conjuntos de datos 
están unidos entre sí por enlaces en RDF que 
se identifican por URIs. La red que se forma 
con estos vínculos puede ser explotada para 
mejorar las capacidades de los navegadores y de 
los buscadores y para crear nuevos escenarios, 
nuevas aplicaciones y nuevos mashups. Consens 
puso énfasis en algunos de los retos que supone 
esta concepción de la Web: la gestión de los 
inter-enlaces (interlinks), los metadatos, y la 
vinculación entre conjuntos de datos. Estos 
retos han sido abordados por LinkedMDB, una 
base de datos de películas que tiene un gran 
número de inter-enlaces a otras bases de datos 
y a otros sitios Web sobre películas.

A la charla de Consens siguió una sesión sobre 
la investigación sobre la Web en Latinoamérica. 
Hubo representación de Chile, Brasil y Argentina, 
y un interesante debate al final de las ponencias. 
Con esta sesión se puso fin a tres días intensos. 
Las actas han sido publicadas en Cd-rom por la 
IEEE Computer Society Press y las presentaciones 
de los ponentes invitados están disponibles 
en abierto en el sitio web de LA-Web 2008: 
http://www.cwr.cl/la-web2008/

El presidente de la conferencia y coordinador 
del comité de seguimiento de LA-Web, 
Ricardo Baeza-Yates, nos invitó a participar 
en el próximo, cuya sede será en México. No 
dudamos que LA-Web 2009 será de nuevo un 
éxito, aunque Claudine Badue, Elias Oliveira 
y Alberto Ferreira, comité local en Vila Velha, 
han puesto el listón bien alto. Además de la 
calidad de las charlas, la moqueca capixaba y 
las caipirinhas nos dejaron un buen sabor de 
boca de LA-Web 2008.

LA-Web 2008
L        os días 28, 29 y 30 de octubre de 2008 la 
ciudad de Vila Velha, estado de Espírito Santo 
de Brasil, fue el punto de encuentro de la última 
edición de LA-Web, un congreso internacional 
con sede en Latinoamérica apoyado por el comité 
de la IW3C2 de la International World Wide 
Web Conference y que por sexta vez reúne a 
investigadores de varios continentes.

Vila Velha, unida a Vitória (capital de Espírito 
Santo) por medio de varios puentes y presidida 
por un monasterio en lo alto de la colina, 
nos recibió con clima tropical y una larga 
playa que sólo algunos, en las últimas horas 
antes del regreso al aeropuerto, pudimos 
disfrutar. El comité de organización local, en 
coordinación con la conferencia WEBMedia 
2008, celebrada paralelamente a LA-Web y 
con la que compartimos algunos ponentes, 
lo tenía todo preparado para nuestra llegada 
y estuvo atento a los detalles durante los tres 
días que duró el evento.

LA-Web se abrió con la conferencia invitada 
de Manuel Pérez-Quiñones, especialista en 
Interacción Persona-Ordenador en el Center 
for Human-Computer Interaction de Virginia 
Tech, Estados Unidos. Su charla abordó un tema 
de alta actualidad: ecosistemas personales de 
información, entendidos como el conjunto de 
dispositivos con los que cada persona interactúa 
para satisfacer sus necesidades de información, 
por ejemplo el notebook, el celular, el iPod, 
la webcam, etc. El tema resultó muy atractivo 
y, de hecho, todos nos sentimos identificados 
con los problemas que el expositor presentó 
con ejemplos muy acertados. Pérez-Quiñones 
apuntó a la situación que vivimos hoy en día: 
utilizamos distintos dispositivos para obtener 
información e interactuamos con cada uno por 
separado, sin posibilidad de poder establecer 
una relación entre ellos. Mientras los diseñadores 
se centran en imitar las funcionalidades y 
el aspecto de los nuevos dispositivos con 
respecto a los ya existentes, Pérez-Quiñones 
reclamó la necesidad de generar ecosistemas 
de información donde, al igual que ocurre en 
los ecosistemas biológicos, se atienda a las 
relaciones entre los distintos dispositivos para 
satisfacer las necesidades de información de 
los usuarios. En su charla presentó múltiples 
ejemplos de la falta de intercomunicación que 
se da entre dispositivos ubicuos para poner de 
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