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|DEAS PARA MEJORAR

Por Karin Riquelme D.
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Proyecto de Software es el curso con que estudiantes del Departamento de Ciencias
de la Computacion (DCC) interactuan con organizaciones publicas y privadas,
desarrollando sistemas que puedan generar un impacto en la sociedad.

esde realizar aplicaciones para el
transporte publico de Santiago,
mejorar métodos en notarias,
solucionar sistemas de energias re-
novables e incluso ayudar a hacer mas
eficientes procesos para protesis con
impresoras 3D, son algunos de los pro-
yectos que realizan los estudiantes de
Ingenieria Civil en Computacion, en el

curso Proyecto de Software, dictado por

|a académica Maria Cecilia Bastarrica.

Este curso, del dltimo afo de Ingenie-
ria en Computacion, aborda trabajo en
equipo, negaciacién, planificacion y de-
safio técnico. “Es una practica profesio-
nal controlada, donde la idea es que los

estudiantes, divididos en grupos, tra-

bajen como ingenieros y no sélo como
programadores. En este curso deben ser
capaces de tomar decisiones importan-
tes sobre hardware, tecnologia, disefio,
metodologia de desarrollo estratégico
y priorizacién. Esto para que en las 16
horas semanales que trabajan en la em-
presa —con reuniones con el cliente y de-
sarrollando el software correspondien-



te— logren con éxito el objetivo plantea-
do", explico la académica del DCC.

A los estudiantes organizados en gru-
pos se les asignan proyectos y tutores
gue son quienes acompafian el proyec-
to. En la segunda semana tienen reu-
nién con el cliente, muestran su proyec-
to y al mes siguiente deben presentar
un avance del software ya operativo.
“Todos los proyectos son escogidos en el
curso con el objetivo de que se puedan
realizar en un tiempo determinado (un
semestre). Hoy estan generando un im-
pacto importante, ya sea en la empresa
e incluso en la sociedad”, destacé Maria
Cecilia Bastarrica.

Andrea Godoy, disefiadora del Pro-
grama de anatomia y biologia del de-
sarrollo, quien estuvo a cargo del pro-
yecto morfo.cl, sitio de apoyo docente
multimedia para los estudiantes de la
Facultad de Medicina de la Universidad
de Chile, afirmé que trabajar con los
estudiantes fue un gran experiencia.
“El proyecto que desarrollaron los estu-
diantes abarcé el mejoramiento del si-
tio web de apoyo docente en el area de
anatomia de la Facultad de Medicina,
gue implicaba evitar la caida del sitio en
momentos de alto trafico, aumento de
rapidez en la navegacion y adecuacion
de sus contenidos para soportes movi-
les”, explice.

Por su parte, Marcela Munizaga, acadé-
mica del Departamento de Ingenieria Ci-
vil de la FCFM - U. de Chile, sefalé que ha

trabajado en dos oportunidades con los
estudiantes en el contexto del desarro-
llo de la aplicacién TranSapp y en ambas
ha sido una gran experiencia. “En Chile
tenemos desarrolladores de lujo, y me
refiero a los alumnos del DCC.El primer
grupo trabajo en el semestre primavera
2015 en el desarrollo de |a version alpha
de |a aplicacion, que luego fue mejora-
day llevada a una version beta lanzada
en agosto de 2016. El segundo grupo
trabajo en el semestre primavera 2016
en el desarrollo de una plataforma que
permite a los operadores vy al regula-
dor conocer la percepcién de los usua-
rios sobre el nivel de servicio recibido.
En ambos casos tuvimos un equipo de
estudiantes comprometidos, capaces,
creativos, que supieron enfrentar las
dificultades y aportaron ideas vy valor al
proyecto. Algunos de ellos han seguido
ligados al equipo a través de la realiza-
cion de practica profesional, trabajo de
titulo o como desarrolladores jornada
parcial”, destaco la profesora.

Agustin Antoine, estudiante de Inge-
nieria Civil en Computacion, que parti-
cipé en el proyecto Transapp, comento
gue “desarrollar la aplicacién fue una
muy buena experiencia, tanto asi hoy
trabajo con ellos y estoy realizando mi
memoria en técnicas de gamificacion
para aumentar la retencion de usuarios
de la aplicacion. El curso es la primera
aproximacion al trabajo en el ‘mundo
real’ en donde es importante tomar
decisiones gue pueden llegar a ser de

gran relevancia para el proyecto y/o la
empresa”.

En tanto, Alejandro Infante, estudian-
te de magister del Departamento de
Ciencias de la Computacion, quien cur-
s6 el ramo y hoy es tutor, explicé que su
proyecto consistio en la elaboracion de
una plataforma para la difusion de si-
mulaciones de medidas de mitigacién
medioambientales, enmarcado en el
proyecto MapsChile, en el que participa
la iniciativa internacional MAPS junto
con el Ministerio de Medio Ambiente.
“Esta plataforma debe permitir al usua-
rio analizar las medidas de mitigacién
propuestas en el proyecto MapsChile y
se opto por la realizacion de visualiza-
ciones de los escenarios generados por
MapsChile”.

El estudiante afirmé que el curso es
esencial en la carreray, a su juicio, es uno
de los mas importantes. “Cumple un rol
de habilitacién profesional y de consoli-
dacion de las habilidades que entrega la
carrera. Los alumnos pueden tomar de-
cisiones para construir soluciones reales
a clientes reales, pueden apreciar que
estan recogiendo ideas y conocimientos
abstractos que recibieron durante los
tres afios de especialidad y los pueden
aplicar a una situacion concreta en la
realidad para dar valor a alguien o algo”,
concluyo. H
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