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PARA CONSTRUIR EL FUTURO

Enfrentarse a un problema, analizarlo por partes, crear pequerias y diversas soluciones
y frente a eso, desarrollar una solucion unica, es la maxima del pensamiento
computacional. Concepto que es llevado a la prdctica por nifios y nifias de educacion
basica y media a través de iniciativas lideradas por académicos del Departamento de
Ciencias de la Computacion (DCC).

{d na habilidad necesaria
para el siglo XXI" es |a opi-
nién unanime de los aca-

démicos del DCC sobre el pensamien-

to computacional. Desde 2011, Nancy

Hitschfeld, Jérémy Barbay, Jocelyn Sim-

monds v Jorge Pérez, lideran junto a

sus alumnos de pre y postgrado exito-

sas iniciativas que fomentan y aplican

este concepto.

El pensamiento computacional va
mas alla de programar o trabajar con
computadores. Es una actitud que
cualguier persona puede tomar para
resolver problemas de manera ldgica
y estructurada, que se aplica al des-
componer un problema en tareas mas
peqguefas, resolver cada una por se-
parado, para luego, unir dichas partes

con el todo.

Las iniciativas

El “Taller de Pensamiento Computa-
cional” —que se realiza en el marco de
la Escuela de Verano de la FCFM—, las
“Olimpiadas Chilenas de Informatica”
(OCl) —competencia de programacion,
gue tiene como objetivo despertar en
los estudiantes de educacion media el
interés por la ciencia de la computacion
y la informatica— vy la “Hora del Codigo”
—campafa mundial que en su version
chilena acercé a mas de 30 mil nifios y
nifas a la programacion—, son algunos
de los ejemplos de las iniciativas abier-
tas que ha realizado el DCC con éxito

para fomentar este concepto.

“En nuestro taller, los nifios desarrollan
su creatividad a través de Scratch, un

lenguaje disefiado especialmente para

gue los mas pequefios creen sus propias
historias animadas vy juegos de manera
facil y entretenida”, sefala

Hitschfeld.

Nancy

La académica también esta interesada
en incluir a nifas en el mundo de la
computacion pues “cada vez hay mas
consenso de que para lograr crear
y avanzar tanto en ciencia como en
tecnologia se necesita una mirada de
grupos diversos tanto en aspectos
sociales, econémicos y de género’,
asevera.

Desde el inicio, los jévenes alumnos del
DCC se entusiasmaron por esta cruzada.
Jorge Romo, Jazmine Maldonado, Bo-
ris Romero, Fernanda Ramirez, Giselle
Font, Camilo Garrido, Mauricio Quezada,
Nicolas Lehman, Milenko Tomic, Fran-
cisco Gutiérrez y Vanessa Pefia se han



involucrado como tutores de alumnos
en esta cruzada que les ha traido impor-

tantes gratificaciones.

“Nuestra mayor recompensa es ver que
los nifios se divierten utilizando su crea-
tividad y que una vez terminada la activi-
dad, logran mirar con otros ojos la compu-

tacién” relata Francisco Gutiérrez.

A'lo que el Prof. Pérez agrega: “El com-
putador es una maguina sin inteligen-
Cia propia que esta a nuestro servicio.

Aprendiendo las maximas del pensa-

miento computacional, los nifios podran
resolver cualqguier tipo de problema con
tecnologia, escenario que necesitamos
para gue Chile camine hacia la economia
del conocimiento y nos convirtamos en

un pais desarrollado”.

Jérémy Barbay, profundiza un poco mas,
pues sefiala gue el pensamiento com-
putacional y en especifico, la programa-
cion, puede ser utilizado por nifios, jove-
nes y adultos para delegar mas tareas
de la vida caotidiana al computador, “li-
berando tiempo para otras actividades

mas interesantes”, afirma.

Este 2016, el “Taller de Pensamiento
Computacional’, las “Olimpiadas Chile-
nas de Informatica” y la “Hora del Cadi-
g0” se realizaran nuevamente. Por su
parte, Jérémy Barbay junto con Jocelyn
Simmonds desarrollaran el proyecto
“Ensefar es aprender”, donde nifios del
Instituto Nacional y de otros estableci-
mientos educacionales profundizaran
sus conocimientos generales mientras
aprenden a programar videos de anima-
cion 3D, un proyecto de extension del
“Ntcleo Informacién y Coordinacion en
Redes” H

Enlace relacionado:

http://c-100.cl
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