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les. Formaron parte 

del taller alumnos 

de Plan Común de 

Ingeniería y Ciencias y de los distintos 

departamentos de la FCFM, lo cual fue 

muy positivo, asegura el académico, 

“mientras unos aportan la parte tecno-

lógica, otros se enfocan en las aplica-

ciones o temáticas, lo que sin duda es 

fundamental a la hora de crear nuevos 

proyectos”.

Dentro de las 19 aplicaciones desarrolla-

das en el taller, las cuales en su mayo-

ría fueron juegos educativos, destacan: 

EcoDroid, una serie de desafíos ecoló-

gicos de reciclaje y limpieza; Resistan-

ce, juego para aprender conceptos de 

electrónica mediante trivias; sTuddapp, 

aplicación que organiza y recomienda 

horarios de estudio; Resp, sistema in-

teractivo para que el profesor pueda 

Aplicaciones 
móviles del mañana

El sistema operativo Android, dise-

ñado para ser usado en dispositi-

vos móviles como teléfonos inteli-

gentes y tablets, entre otros, es el nuevo 

tema del Taller de Proyecto dictado por 

el académico del Departamento de Cien-

cias de la Computación, Jérémy Barbay, 

en conjunto con los profesores auxiliares 

Natalia Alarcón y Mauricio Quezada, que 

tiene como finalidad apoyar a los alum-

nos de la Facultad en el desarrollo de 

proyectos concretos con impacto en la 

vida, como la educación.

El Taller de Proyecto de Programación 

Android (CC4010-1), dictado por primera 

vez en 2012 para todos los estudiantes 

de la FCFM, busca desarrollar habilida-

des y generar capacidades de ejecución 

de proyectos entre los alumnos, como 

por ejemplo, llegar a un prototipo de 

aplicación en un tiempo limitado, esti-

mando planificar trabajos o delegar ro-

crear preguntas en un servidor y que sus 

alumnos las contesten con el objetivo de 

calcular estadísticas sobre ellas; Teach-

Me, intercambio de clases particulares, 

con información de los profesores me-

diante códigos QR; La Jungla, juego para 

niños que enseña los animales, sus soni-

dos y hábitat.

El taller, que resultó ser un éxito, se rea-

lizará nuevamente este año en paralelo 

con el concurso de aplicaciones Android 

que organiza la empresa Cursor desde 

2010, donde cada año la FCFM ha lo-

grado estar entre los primeros lugares. 

“Este taller se realiza junto con el torneo, 

con la finalidad de que los estudiantes 

tengan un mayor apoyo y motivación 

para llevar a cabo sus proyectos e inves-

tigaciones”, concluyó Jérémy Barbay. 


