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En Enero de 1964 la Ilustre Munidpalida:I de Lampa solicito la asesoria tecr: ica 
de! Instituto para el proyecto y direccion tecni-:a de un campo depo~tivo Municipal. 

El I. E. E. acept6 dicha peti-::ion y .se suscribio un conve:i-io que en sus part-Es 
prin.cipales :onsta: 

2.-El Ir::stituto ejecutara los trabajos :iue se detallan y que son de su es1::~cia
Jidad: 

a.-Levantam1e.!l-to topografico del terreno donado a la Municipalidad de Lampa 
y estacado de sus limites. 

b.-Plano genera! de! pr2dio con in:lic9-::ion. del emplazamiento de la piscina y 
ca.marines. 

~.-Anteproyecto y Proyecto de la pisci:: a y camarlnes. 
d.-Espe•~lficaciones tecnicas, cubicacion y pre.supuesto aproximado de !as obras. 
e.-Bases para solicitar r,ropu.?sta. 
f.-Supervigilancia de los trab'.ljos hasta su termino. 
En esta enumeracion se excluyen £xp,i·esamer::.te el proyecto d~ alimenta.:ion de 

agua potable y los desagiies para la piscina. y :3.m,uines las que .seran de respc,nsabili
dad de: la Municipalidad. 

3.-Para los efectos de este conve-:Jio el I. E. E. es·tara representado par el Ar
quitectc Sr. Albarto Requem1 B. y la I. Mu!ncipalidad de Lampa I,".)r su actual Alcald? 
Sr. Oscar Pifia M. 

DESARROLLO DEL PROYECTO 
Emplazamlento de! Campo Deportlvo 

El Campo Deportivo se desarrolla en una superfi:ie de 134.201 m2 .. ubicado en 
cane Ramon Barro-s Luco y colindante al Norte co~ Camino Vecinal, al Sur Hacienda 
dt· Lampa y al Orient? con Estero Lampa. Este s1t,o ha sido till':iado a la I. Municipali
dad por Don Joaquin Cervero Barros. 

A 1. desarrollar el proye-ctc s~ ha tenidc e!,, cuenta la. idea de crcar un cami:,·J de 
expansion y entretenimiento para toda la poblacion de! pueblo d2 Lampa, y al mismo 
tiempo, una zona de atra :cion turistica dada su cerca.:ia de Santiago. 

Con esti: proposito se ha dado especial importancia ru los elementos anexos, tales 
come Plaza de Juegos Infantile,, Zona de pic.:ic y cancha de ,:arrera de c3.ballo a la 
chilena. 

El Proyecto se ha rea!iz!.ldo de acuerdo al siguiente programa : 

1.-Levantamiento lo.pografic:.J t,cl t!.'rreno a cargo de! s·r. Fernando Roman, In-
' vestigador del I. E. E. 

2.-Planc General. 

::;.-Proyecto de Piscina. La Piscina la integra'1 los siguientes elementos principales: 

a.-Pileta de er.trega de agua pro:~dente Je r:.)ZO profundo. La ) iscina tendra un 
ciclo de renovacion co:;-stante de! agua, no existiendo la re.(:ircula :ion. 

b.-Zona de bafio de nifios. Tendra una profundidad maxima de 1,50 m., con una 
rnperficic de 349 m2. 

c.::__zona intermedia. Ter.dril una profundidad maxima de 1.50 m., ~on una su
:-ierfici<' de l.27.80 m2. 

d.-Zona de carniras. Tendra una profun:!idad maxima de 4,50 m., c~n una su
pe·rfi :k de 600 m2. 

E:.-Zona de saltos crnamen'.ale.s. Co.1 una profundidad maxima de 5,00 m., y una 
~uprficiE: de 138.90 m2. 

En su conjunto las tr~s zonas abarcan una superficie total 1.215,70 m2. 
L?. piscina representa u .: movimiento de tie·rra de 3.370.00 m3. y para su obra 

grue.sa se ha calculado un consumo de 301.42 m3. de hc!•migon armada. 
Se han proyectado dos trampolines de saltos, unc para la zona de carreras con 

do~ alturas de 3.00 y 5.00 m. y c•tro para la de saltos ornamen-tales con tres plataformas 
a 5.00, 7.50 y 9.50 m. de altui·a respectivamen '.e . 

4.-Proye.:to de camarines.-El proyecto de camarines se ha desarro!lado e.1 una 
superficit- cubierta de 244 m2., o:upando Un9. superficie tuLal de 352 m2. 

Cubren las camarines trE.s paraboloides hiperboliccs y dos losas p!egadas. 

5.-Cancha de fut-bol.-Se ha proy~ctado u.:,.1 cancha de futbol reglamentaria de 
70.00 x 105.00 m. Gircunda a esta cancha una pista de :tniza. 


